
WEBQUEST Y EDUCACIÓN

Tutora: Auxiliadora de la Torre, profesora de Ciencia Sociales

Este Curso tiene como finalidad mostrar las aplicaciones educativas de las Webquest. El nivel 
inicial que se supone a los participantes es el básico.

PROGRAMA DEL CURSO

 1. Justificación del Curso: Utilidades educativas de las actividades basadas en Web (3 horas).

(a) Tipos de actividades basadas en Web.
(b) Webquest: partes de que consta y metodología. 
(c) Miniquest: partes de que consta y tipos.
(d) Cazas del tesoro: partes de que consta.
(e) EJERCICIO: test sobre lo estudiado.

 2. PHPWebquest (4 horas)

(a) Utilidades educativas
(b) Crear cuentas de usuario en PHPWebquest.
(c) Como elaborar una Webquest con PHPWebquest: tipos de plantillas y datos iniciales, 
formulario de creación de páginas (subir imágenes, editor de texto, enlaces).    
(d) EJERCICIO: Realización y envío de una webquest.

 3. Editar, completar y borrar actividades creadas con PHPWebquest  (3 horas):

(a) Significado de las distintas opciones: diferencias entre completar y editar.
(b) Explicación detallada del modo edición: opciones de edición (imágenes, texto, 
formateo del texto).
(c) EJERCICIO: Editar la webquest creada en el bloque 2, cambiar las imágenes y modificar 
el formato del texto.

 4. Prestaciones avanzadas de PHPWebquest (3 horas):

(a) Cómo introducir más de una imagen en una misma página y cómo colocarlas como 
queramos. 
(b) Como añadir archivos 
(c) EJERCICIO: Editar la webquest creada e introducir más de una imagen en una misma 
página.

http://auxi.phpwebquest.org/

